Beste scheidsrechter,

Naar aanleiding van de discussieavond van woensdag 16 februari hebben we nog een en ander uitgezocht.

Vooraf aan de wedstrijd:

Met betrekking tot de spelerscontrole: op lager niveau is het niet altijd interessant en/of nodig dit te doen. Gevallen waarbij dit wel belangrijk wordt is wanneer het ergens om gaat in de wedstrijd, zoals kampioenschap. In dat geval wil een team nog wel een speler uit een hoger team mee nemen. Advies hierbij is dan ook van te voren op te zoeken wie je fluit en wat hun positie is. (Dit helpt je overigens ook bij de techniekbeoordeling.)

Te laat beginnen:

Uit de reglementen: “Wanneer een wedstrijd later dan de officiële aanvangstijd begint, dient hiervan de reden
op het wedstrijdformulier te worden aangegeven. Bij overschrijding van de officiële
aanvangstijd moet, nadat het speelveld is vrijgekomen, de wedstrijd binnen vijftien
minuten zijn begonnen.” En: “Indien tien minuten na de officiële aanvangstijd een team niet speelklaar is of weigert te spelen, wordt dit team geacht niet te zijn opgekomen. De scheidsrechter en de tegenstander mogen dan, na zich bij de zaalwacht te hebben afgemeld, vertrekken. Eén en ander dient, onder opgave van reden, op het wedstrijdformulier te worden vermeld.”

Dus als een team 10 minuten na aanvang niet speelklaar is wordt de wedstrijd verloren verklaard. Noteer het sowieso altijd op het formulier als je wedstrijd later begint, en noem daarbij ook het team dat te laat is, als daar sprake van in. Mogelijk helpt dit ook om in de toekomst vaker op tijd te kunnen beginnen.

Opstellingsfouten:

Opstellingsfouten gelden zoals in de spelregels bedoeld (regel 7.4): de linker- of rechterspeler moet (met een deel van een voet) dichter bij zijn/haar zijlijn staan dan de naaste middenspeler, en de voorspeler moet dichter bij de middenlijn staan dan de corresponderende achterspeler. Andersom geldt dit niet. De situatie waarbij de middenspeler tussen de benen van een buitenspeler of een achterspeler tussen de benen van een voorspeler staat, is dus geen opstellingsfout. Denk hierbij bijvoorbeeld aan een spelverdeler die linksvoor is en met een grote pas al met een voet voorbij de midvoor staat, terwijl de andere voet nog dichter bij de linker zijlijn staat. Dit is dus goed.

Spelen met 5 spelers:

Uit de richtlijnen:
“• Het is toegestaan om de wedstrijd (uit) te spelen met vijf spelers in de seniorencompetitie vanaf de
eerste klasse en lager.
• Het is toegestaan de wedstrijd (uit) te spelen met vijf spelers in de jeugdcompetitie vanaf de
hoofdklasse en lager.”

Het is op dit moment dus tot en met de 1e klasse senioren en hoofdklasse jeugd toegestaan te beginnen of eindigen met 5 spelers; volgend seizoen verandert dit.

Uitzonderlijke wissel en blessure:

Voor algemene informatie over blessures en uitzonderlijke spelerswisselingen, zie regels 6.4.3, 15.7 en 17.1

In het geval dat een team met 5 spelers begint zijn de regels hetzelfde als in de beschreven regels. Wanneer een team slechts 6 spelers heeft en er valt iemand uit door een blessure, mag er dus met 5 spelers gespeeld worden, maar dan mag de geblesseerde speler de rest van de wedstrijd niet meer mee spelen.
Netfouten:

Een filmpje waarin verschillende situaties worden getoond met daarbij de opmerking of dit goed of fout is.
http://www.youtube.com/watch?v=wJ1FHRVPIqc&feature=related http://www.youtube.com/watch?v=Y2ijNc_3vCU

Verder een tabel met een aantal richtlijnen voor wat wel of niet fout is.
	Netaanrakingen die wel fout zijn
	Netaanrakingen die niet fout zijn

	Aanvaller slaat de bal en raakt daarbij de bovenzijde van het net (netband) aan.
	“Schijn”aanvaller raakt de bovenkant van het net aan, maar de aanval vindt plaats aan de andere kant van het net.

	Blok raakt de bovenzijde van het net aan bij een blokpoging, of bij een voltooid blok.
	Blok raakt de bovenzijde van het net aan bij een schijnaanval, maar de aanval vindt plaats aan de andere kant van het net.

	Spelverdeler komt met de bovenarm tegen de bovenkant van het net tijdens het spelen van de bal.
	Aanvaller komt na de aanval bij het neerkomen tegen het net aan.

	Spelverdeler komt tijdens het spelen van de bal geheel met  zijn lichaam in het net (voordeel).
	Aanvaller slaat de bal en raakt het net na de aanvalsslag.

	Als de speler enige actieve beweging maakt met zijn lichaam of met zijn handen (naar de bal toe of parallel aan het net) en het net raakt vervolgens de speler omdat de tegenstander de bal in het net speelt, dan is het aanraken van het net wél fout, omdat de tegenstander actief wordt gehinderd in het nog kunnen spelen van de bal. Dit geldt dus niet ná het spelen van de 3e bal.
	Deelnemer(s) aan het blokt komt(en) bij het neerkomen tegen het net aan.

	
	Deelnemer(s) aan het blok komt(en) tegen het net aan bij het opspringen.

	
	Speler bij het net komt tegen het net aan (niet zijnde de bovenkant (netrand)) als hij zich verplaatst.

	
	Spelverdeler komt tegen het net aan bij het opspringen bij het spelen van de bal.

	
	Speler speelt de bal maar raakt daarbij ook de onderkant van het net (geen voordeel).

	
	Het is niet fout wanneer een bal in het net wordt gespeeld en het net daardoor per ongeluk een speler van de tegenpartij raakt.



Reglementen:

Op de website van de nevobo staan verschillende reglementen en richtlijnen, hierbij de links: http://regios.nevobo.nl/index2.php?pid=1544&taalkeuze=1
http://www.volleybal.nl/index2.php?pid=188&taalkeuze=1
Hopelijk helpt dit jullie om beter en zelfverzekerder te kunnen fluiten. Mochten jullie nog vragen of opmerkingen hebben naar aanleiding van dit stuk of over het fluiten of de spelregels in het algemeen, kunnen jullie contact opnemen via arbitrage@pegasusvolleybal.net
Met vriendelijke groet,
Arbitragecommissie Pegasus
